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EGZAMINACYJNA

Nazwa kwalifikacji: Tworzenie aplikacji intemetowych i baz danych oraz administrowanie bazami
Oznaczenie kwalifikacji: E.14
Numer zadania: 05

Numer PESEL zdajacego™

. . Miejsce na naklejke z numerem
Wypetnia zdajacy PESEL i z kodem o$rodka

E.14-05-19.06
Czas trwania egzaminu: 150 minut

EGZAMIN POTWIERDZAJACY KWALIFIKACJE W ZAWODZIE
~ Rok 2019
CZESC PRAKTYCZNA

Instrukcja dla zdajacego

1.

Na pierwszej stronie arkusza egzaminacyjnego wpisz w oznaczonym miejscu swoj numer PESEL
1 naklej naklejk¢ z numerem PESEL 1 z kodem o$rodka.

Na KARCIE OCENY w oznaczonym miejscu przyklej naklejk¢ z numerem PESEL oraz wpisz:
swoOj numer PESEL*,

— oznaczenie kwalifikacji,

numer zadania,

— numer stanowiska.

Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 6 stron i1 nie zawiera bledow. Ewentualny brak stron
lub inne usterki zgtos przez podniesienie rgki przewodniczacemu zespotu nadzorujacego.

Zapoznaj si¢ z trescig zadania oraz stanowiskiem egzaminacyjnym. Masz na to 10 minut. Czas ten
nie jest wliczany do czasu trwania egzaminu.

Czas rozpoczecia 1 zakonczenia pracy zapisze w widocznym miejscu przewodniczacy zespotu
nadzorujacego.

Wykonaj samodzielnie zadanie egzaminacyjne. Przestrzegaj zasad bezpieczenstwa i organizacji
pracy.

Po zakonczeniu wykonania zadania pozostaw arkusz egzaminacyjny z rezultatami oraz KARTE
OCENY na swoim stanowisku lub w miejscu wskazanym przez przewodniczacego zespolu
nadzorujacego.

Po wuzyskaniu zgody zespolu nadzorujacego mozesz opusci¢ sale/miejsce przeprowadzania
egzaminu.

Powodzenia!

*w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamos¢



Zadanie egzaminacyjne

Wykonaj aplikacje internetowa firmy zajmujacej si¢ ustugami informatycznymi. Wykorzystaj do tego celu
edytor zaznaczajacy skladni¢ oraz program do obrobki grafiki rastrowe;.

Aby wykona¢ zadanie, zaloguj si¢ na konto Egzamin bez hasta. Na pulpicie znajdziesz archiwum ZIP o nazwie
materialy5.zip zabezpieczone hastem: m@t3rialy

Archiwum nalezy rozpakowac.

Na pulpicie konta Egzamin utworz folder. Jako nazwy folderu uzyj swojego numeru PESEL. Rozpakowane
pliki umie$¢ w tym folderze. Wyniki swojej pracy réwniez zapisz w tym folderze.

Grafika

Przygotuj, przy pomocy programu do obrobki grafiki rastrowej, logo witryny internetowej, wedlug ponizszych
wytycznych:
— Cechy obrazu: tto przezroczyste, wysokosc¢ i szerokosé: 100 px
— Na obrazie powinien znalez¢ si¢ napis o tresci ,,IT”. Przyktad przedstawiono na obrazie 1a
— Cechy tekstu: czcionka koloru niebieskiego
— Obraz powinien by¢ zapisany pod nazwa 10go w formacie umozliwiajacym zapis przezroczystosci
Przygotuj, przy pomocy programu do obrobki grafiki rastrowej i pliku grafika.jpg, dwa banery, wedlug
ponizszych wytycznych:
— Cechy obrazu: tlo przezroczyste, wysokos¢ 200 px, szerokos¢ 1000 px
— Plik grafika.jpg powinien by¢ przeskalowany z zachowaniem proporcji do wysokosci 200 px,
umieszczony w banerze i wyréwnany do jego lewej strony
— Z prawej strony grafiki powinien znalez¢ si¢ napis:
— dla baneral o tresci ,,Ustlugi informatyczne”. Przyktad przedstawiono na obrazie 2
— dla banera2 o tresci ,,doswiadczenie, niezawodno$¢, konkurencyjne ceny”. Przyktad przedstawiono
na obrazie 1b
— Cechy tekstu: czcionka typu Serif, pochylona, koloru niebieskiego
— Obrazy powinny by¢ zapisane odpowiednio jako banerl i baner2 w formacie umozliwiajgcym zapis

przezroczystosci

Obraz 1a. Logo Obraz 1b. Baner z przezroczysto$cia
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Animacja

Przygotuj, przy pomocy programu do obrobki grafiki rastrowej i plikow: banerl i baner2, animacje, wedtug

ponizszych wytycznych:

Obrazy banerl i baner2 powinny wyswietla¢ si¢ zamiennie

Cechy animacji: opdznienie miedzy klatkami 3000 ms (3 s). Nalezy udokumentowac czas zrzutem
ekranu o nazwie klatki.jpg, na ktorym powinno by¢ widoczne okno programu z zaznaczong funkcja.
Zrzut ma obejmowac caty obszar ekranu monitora z widocznym paskiem zadan

Animacja powinna by¢ zapisana jako animacja.gif

Witryna internetowa

IT usiugi informatyczne X o - X

Cc - 0 @ :

I T O nas Ustugi Kontakt

Ustugi informatyczne

Firma IT - Uslugi Informatyczne

Jestesmy firma z wieloletnim doswiadezeniem w zkresie IT.

Co nas cechuje? Doswiadczenie. niezawodno$é¢, konkurencyjne ceny.

Autor strony: PESEL

Obraz 2. Witryna, strona glowna

Cechy witryny:

Strona gléwna o nazwie index.html oraz podstrony: uslugi.html i kontakt.html
Zawartos¢ strony gtownej oraz podstron zawiera si¢ w kontenerze o statej szerokosci

Cechy wspolne dla wszystkich stron (zmienng tres¢ ma posiadac jedynie blok gléwny):

Zastosowany wlasciwy standard kodowania polskich znakow

Tytul strony widoczny na karcie przegladarki: ,,Ustugi informatyczne”

Arkusz stylow w pliku o nazwie styl.css prawidtowo potaczony z kodem strony

Na karcie przegladarki widoczna ikona witryny internetowej z pliku logo

Podziat strony na bloki: kontener a w nim: dwa bloki gorne — logo i menu, pod nimi baner, ponizej blok
glowny oraz na dole stopka. Podzial zrealizowany za pomocg znacznikow sekcji tak, aby po
uruchomieniu w przegladarce wyglad uktadu blokéw byt zgodny z obrazem 2

Zawarto$¢ bloku logo: obraz logo z tekstem alternatywnym ,,logo firmy”

Zawarto$¢ bloku menu: odno$nik o tresci ,,O nas”, ktorego wybranie prowadzi do strony index.html,
,Ustugi”, ktorego wybranie prowadzi do strony uslugi.html i ,,Kontakt”, ktérego wybranie prowadzi do
strony kontakt.html

Strona3z6



Zawarto$¢ banera: animacja.gif
Zawarto$¢ bloku gtownego: dwie poziome linie

Zawarto$¢ stopki: akapit (paragraf) o tresci: ,,Autor strony: ”, dalej wstawiony numer PESEL zdajacego.
Numer PESEL jest pogrubiony

Cechy odrebne dla pliku index.html:

Zawartos$¢ bloku gtéwnego, miedzy poziomymi liniami:

Naglowek stopnia pierwszego o tresci: ,,Firma IT - Uslugi Informatyczne”
Ponizej dwa paragrafy o tresci: “JesteSmy firmg z wieloletnim do$wiadczeniem w zakresie IT.”
1,,Co nas cechuje? Doswiadczenie, niezawodno$¢, konkurencyjne ceny.”

Cechy odrebne dla pliku uslugi.html:

Zawartos$¢ bloku gltéwnego, miedzy poziomymi liniami:

Naglowek stopnia pierwszego o tresci: “Oferowane ustugi”

Lista punktowana (nienumerowana): Outsourcing IT, Instalacja i konfiguracja systemow
operacyjnych, Sprzet komputerowy, Serwis komputeréw, Projektowanie i aktualizacja stron WWW,
Hosting

Cechy odrebne dla pliku kontakt.html:

Zawartos$¢ bloku gtownego, migdzy poziomymi liniami: naglowek stopnia drugiego o tresci: “Kontakt”,

ponizej tabela zawierajgca formularz z nastgpujagcymi elementami. Przyktad przedstawiono na
obrazie 3:

Wiersz pierwszy: pierwsza komorka z tekstem: ,Imi¢: ” i druga z polem edycyjnym do
wprowadzenia danych

Wiersz drugi: pierwsza komoérka z tekstem: ,Nazwisko: ” i druga z polem edycyjnym do
wprowadzenia danych

Wiersz trzeci: pierwsza komorka z tekstem: ,,E-mail: ” i druga z polem edycyjnym do wprowadzenia
danych

Wiersz czwarty: pierwsza komorka z tekstem: ,,Ustuga: ” i druga z polem wielowierszowym do
wprowadzenia opisu ustugi

Wiersz piaty: druga komorka z polem wyboru i napisem ,,Zapoznatam/em si¢ z regulaminem”
Wiersz szosty: druga komorka z przyciskiem ,,Resetuj” czyszczacym formularz i przyciskiem
,»Przeslij”, ktorego wcisniecie powoduje uruchomienie skryptu
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Styl CSS witryny internetowej
Plik styl.css zawiera formatowanie

Catej strony: kolor tta #EEEEEE

Kontenera: szeroko$¢ 1000 px, marginesy zewngetrzne automatyczne, wyréwnanie tekstu do srodka
Wspolne dla dwoch blokow gornych (logo 1 menu) i stopki: kolor tta #COCOCO, wysokos$¢ 100 px, gérny
1 dolny margines wewngtrzny 10 pX

Bloku logo: szerokos¢ 400 px,

Bloku menu: szerokos¢ 600 px

Banera: kolor tta #DDDDDD, wysoko$¢ 200 px

Bloku gtownego: margines zewnetrzny 50 px

Stopki: wyréwnanie tekstu do prawej strony

Odnos$nikéw z bloku gérnego: kolor czcionki #555555, margines zewngtrzny 50 px, rozmiar czcionki
200%, bez podkreslenia

Linii poziomej: kolor tta #COC0CO0, szerokos¢ 70%, grubos¢ 2 px

Tabeli: wyrownanie tekstu do lewej

Skrypt
Wymagania dotyczace skryptu:

Wykonywany po stronie przegladarki, wywolywany przyciskiem ,,Przeslij”

Skrypt pobiera warto$ci wprowadzone do pol formularza oraz sprawdza, czy zaznaczone zostato pole
wyboru. Jesli nie, ponizej formularza powinien wyswietli¢ si¢ w paragrafie tekst w kolorze czerwonym,
o tresci ,,Musisz zapoznac si¢ z regulaminem”. Gdy pole wyboru zostanie zaznaczone powinien pojawic
si¢ paragraf, ktory w pierwszej linii wyswietli imi¢ 1 nazwisko, pisane wielkimi literami, ponizej tekst
,»Ires¢ Twojej sprawy:” 1 tres¢ wprowadzona do pola Ustuga.

Na dole tekst o tresci ,,Na podany e-mail zostanie wystana oferta.”, zgodnie z obrazem 3

Imie: Jan
Nazwisko: Kowalski
E-mail jan@jan.com

Proszg o wyceng usiugi, ktdra
jest wykonanie prostej witryny
Ustuga: internetowej. Witryna ma by¢
wizytéwka firmy florystycznej.
rd
¥ Zapoznalam/em sie z regulaminem

Resetuj | Przesljj

JAN KOWALSKI
Tres¢ Twojej sprawy: Prosze o wycena ushugi. ktora jest wykonanie proste] witryny internetowej. Witryna ma by¢ wizytowka firmy
florystyezne;.
Na podany e-mail zostanie wyslana oferta.

Obraz 3. Formularz
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Wybrane pola i metody modelu DOM jezyka JavaScript

Wyszukiwanie elementéw Zmiana elementow
document.getElementByld(id) element.innerHTML = "nowa zawartosc¢"
document.getElementsByTagName(TagName) element.attribute = "nowa wartosc"

document.getElementsByClassName(ClassName) element.setAttribute(atrybut, wartosc)
element.style.property = "nowa wartosc¢"

Operacje na elementach dokumentu Wybrane wtasciwosci obiektu style
document.createElement(element) backgroundColor
document.removeChild(element) color
document.appendChild(element) fontSize
document.replaceChild(element) fontStyle = "normal | italic | oblique | initial | inherit"
document.write(text) fontWeight = "normal | lighter | bold | bolder | value
| initial | inherit"

Wybrane zdarzenia HTML

Zdarzenia myszy Zdarzenia klawiatury Zdarzenia obiektow
onclick onkeydown onload
ondblclick onkeypress onscroll
onmouseover onkeyup onresize
onmouseout

Elementy formularzy Metody i pola obiektu string (JS)

Wazniejsze typy pola input: button, checkbox, Length
number, password, radio, text indexOf(text)
Inne elementy: select, textarea search(text)

substr(startindex, endindex)
replace(textToReplace, newText)
toUpperCase()

toLowerCase()

UWAGA: po zakonczeniu pracy utworz plik tekstowy. Zapisz w nim nazwe przeglgdarki internetowej, w ktorej
weryfikowales poprawnos¢ dziatania witryny. Nazwij plik przeglgdarka.txt i zapisz go w folderze z numerem
PESEL. Nagraj plyte z rezultatami pracy. W folderze z numerem PESEL powinny si¢ znajdowac nastgpujgce
pliki: animacja, banerl, baner2, logo, index, uslugi, kontakt, szyl, klatki, przeglgdarka oraz ewentualnie inne
przygotowane pliki. Po nagraniu plyty sprawdz poprawnos¢ nagrania. Opisz plyte swoim numerem PESEL
| zapakowang w pudetku pozostaw na stanowisku wraz z arkuszem egzaminacyjnym.

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 150 minut.
Ocenie bedzie podlega¢ 6 rezultatow:

— grafika,

— animacja,

— wyglad witryny internetowe;j,

— dziatanie witryny internetowe;j,

— styl CSS witryny internetoweyj,

—  skrypt.
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Wypetnia zdajgcy

Do arkusza egzaminacyjnego dolaczam plyte CD opisang numerem PESEL
ktorej jakoS¢ nagrania zostala przeze mnie sprawdzona.

Wypetnia Przewodniczqcy ZN

Potwierdzam, ze do arkusza egzaminacyjnego dolaczona jest plyta CD, opisana numerem PESEL zdajacego.

Czytelny podpis Przewodniczqcego ZN






